UTSPILLSKONVENSJONER

(Mot farge = uthevet. Mot NT = understreket)

AK KQT(x) Hxx Ix
AKX (xX) KQx(x) Hx 98x(x)
AKXx(xx)  KJIT(X) JT9(x) 298
AKQ(x) QIT(x) ITx(x) 9x
AKI(x) QIx(x) JOB(x)  xx
AQT9 HT9(x) T98(X) XXX
AJT(X) H98 (x) TOX(X) XXXX
KQ () H X X X X TXX(X) XXXXX
KQJ(x) Hxx X T9 XX X X X X

MOTSPILLSKONVENSJONER

Fordelingskast: Norske

Styrkekast: Lite kort

Fortsettelse i farge fra: Gjenverende

1. frie avkast: Styrke - Lavinthal
Lavinthal: Ja, i opplagte posisjoner
Invitt fra honner inne i spillet: Ja

Trumfsignaler: Nei

Andre motspillskonvensjoner:

NORSK BRIDGEFORBUND

SYSTEMKORT
for Per Bjerkan BK Norrgna (4399)
og DagJensen BK Norrgna (7426)

VIKTIGE OPPLYSNINGER
(Detaljerte opplysninger: SE INNSIDEN)

GRUNNSYSTEM: NATURLIG

Kravapninger: 2 &

Apning 1&: 3+

Apning 2¢: Svak

Apning INT: 15-17, kan ha 5k major, 6k minor og 5422 fordelinger
Svar: 2 & er Stayman / overfgringer, 2a=minorstayman

2 NT=invitt, 3tr = krav.HHxxxX, 4%/4 ¢ =overfgring
DOBLING AV INNMELDING ETTER:
Fargeapning: neg. tom 4 ¢
Apning INT: neg. tom 34
Kravépning (2%) neg. tom 3a

MOTSPILLSKONVENSJONER

Utspill: Norske, 4. hgyeste mot NT
Fordelingskast: ~ Norske
Styrkekast: Lite kort
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APNINGSMELDINGER
3+
INT=6-10, 2NT=11-12, 3NT=13-15, 3%=invitt, dobbelt
hopp=splinter, 4¥ a=spill, ANT = 4 ess BLKW
4+
INT=6-10, 2NT=10-12, 3NT=13-15, 34 =invitt, dobbelt
hopp=splinter, 4v a=spill, 4ANT = 4 ess BLKW
5+ (4-kort med 44 i major)
Stenberg, 3NT=13-15, 3w =invitt, 3a,4%,4 ¢ =renons,
4ANT=4 ess BLKW, 2 a = sterk, 3,3 ¢=splinter, 2sp sterkt
5+
Stenberg, 3NT=13-15, 3a=invitt, 4%.4 ¢ , 49=renons
4NT=4 ess BLKW, 3 ¢, &,v=splinter
Utenfor sonen:15 - 17 | sonen: 15 — 17 (kan ha 5k maj/6k min)
2& = Stayman, 24, 2% = Overfgring, 24 = Minorstayman
2 NT = invitt, 3% ¢ v o = HHxxxx krav, 4% ¢ =v A
Kravapning
24 =neg, 2NT = 6+ bal, 3w a=( AKJ)KQJxxx, 3NT=Géende
farge, min 6-kort.
Svake 2
2NT = sgk: svar: trinnvis styrke, HEIK
Svake 2
2 NT = sgk: svar: trinnvis styrke, HEIK
Svake 2
2 NT =sgk: svar: trinnvis styrke,HEIK
20-21
Puppet + overfgringer, 3a=minorstayman, 4 ¢ ¥ a=sleminvitt
Min HHxxxxx i 1. og 2. hand
Sperr Svar: nat, Q pa 4-trinnet
Géende 7-kort minor uten side ess/konge i 1. og 2. hand

8 stikk i wa  Svar: 44 spgr om sideess

Sperr Svar:

Blackwood  Svar:5&=0/farge=esset/SNT=2 ess/6& =klgveress
SLEMKONVENSJONER

RKC0314, Splinter, 5NT, DIPO/ROPI (pass=0,2,4/X=1,3,5 hvis
innmelding er hgyere enn avtalt farge pa 5-trinnet)

PRINSIPPER OG KONVENSJONER

Canape-prinsipp:
Rele-prinsipp:
Toronto:
Negative dobl:
Invittmeldinger:
Hopp til 2NT:

Hopp i pningsfargen:

Hopp i ny farge:

Nei

Nei

Ja

Ja

Positive trialbid

Stenberg over major/10-12 over minor
Invitt

Minisplinter/sterk

Dobbelt hopp i ny farge: Renons
Etter opplysende dobling fra motparten:

Laveste fargemelding: Nat
Fargemelding med hopp: Nat
Enkel hgyning: Nat
Hgyning med hopp: Sperr
Hopp til 2NT: Invitt m/statte
Redobling: 10 +

Andre prinsipper og konvensjoner:  Support X / Xx

FORSVARSMELDINGER

Mot INT:
Mot sterk 1 &:
Mot sterk 2 &:
Mot svake 2:
Mot sperreapn.:
Mot Multi 2 «:
Mot Ekrens 2 :
Innmelding INT:
Svar:
Innmelding 2NT:
Overm. av &pnf;
Hopp i ny farge:
Spesielle dobl.:
Lebensohl:
Andre-
forsvarskonv:

Motparten inn INT:

2&: begge major
X = major /NT = minor

Oppl. x

Oppl. x

NT = nat, X = styrke

NT = nat, X = business
15-17 4.hénd: 15-17
System

To laveste umeldte
Hgyeste +1 over major/begge major over minor
Sonebetont sperr
Stattedobl tom 2 w

Nei

omv. min=begge major



